
z-> ~q·nUc1..~~.e 'et'c,' ¿'¡O$ .
. . -~. .. ..

Des rr )) e corn erenct de) )~n9u je

• Juegos comunicativos
• Primer vocabulario
• Evaluaciones

o

Rosario Ahumada
Alicia Montenegro

trillas ~



Rosario Ahumada
Alicia Montenegro

- ¡ - ,< -

Mqnuq! qe e,:erC~C'os -
. .. ". ~ . .

EDITORIAL Q~~
TRILLAS '-~
México, Argentina, España,
Colombia, Puerto Rico, Venezuela ®



Ju u~p)os Q 'e~r
Desarrollo de competencias del lenguaje

Se inicia relacionando el
sonido de las letras con su
grafía, la lectura de sílabas,
palabras y oraciones hasta
llegar a "Mis primeras
lecturas': en donde se
trabaja también la
comprensión e
interpretación de textos a
nivel vivencia\.

En este libro los niños
encontrarán diversas
oportunidades de trabajar
en forma lúdica las cuatro
áreas que integran el
lenguaje: hablar, escuchar,
leer y escribir.

Empiezan con el
aprendizaje del trazo de
las letras para después
llevar aI niño a situar
palabras y oraciones en
espacios adecuados, hasta
llegar a la producción de
textos legibles, tanto en
letra script como cursiva.

Material concreto que
permite generar más
actividades para reafirmar
los aprendizajes
adquiridos en la lectura
y la escritura.

Guía didáctica para el docente

Articula y orienta el trabajo del maestro
Se sugieren actividades, dinámicas, juegos y experiencias vivenciales

y socializadas que se orientan a la construcción de competencias.



Presentación

Las competencias comunicativas desempe-
ñan una función primordial en el aprendizaje y la
adquisición de conocimientos en todos los campos
de la actividad humana. Si los niños son compe-
tentes para comunicarse, será más fácil para ellos
apropiarse del mundo físico (lo concreto) y abs-
tracto (los conceptos).

La comunicación se vuelve, entonces, el medio
fundamental para conocer, ser y hacer. Como
ayuda a vincularse con el mundo interior y exte-
rior, el objetivo principal de la educación básica es
enseñar a usar la lengua oral y escrita.

La meta de la enseñanza de la lectoescritura
en las aulas es desarrollar las competencias bási-
cas de comunicación en los alumnos, es decir,
desarrollar el dominio de las cuatro artes dellen-
guaje: hablar, escuchar, leery escribir, sin perder
de vista que estos componentes son interdepen-
dientes y deben enseñarse simultáneamente.

A diferencia del aprendizaje del lenguaje oral,
aprender a leer y a escribir requiere de una ense-
ñanza sistemática. Ese proceso de enseñanza
inicia desde los primeros años de vida, cuando
los padres o adultos cercanos al niño le narran
un cuento, cuando observa que otros niños leen,
ve anuncios en la calle o en la televisión, cuando
examina los empaques y envases que lo rodean
en su vida cotidiana; no obstante, es en la escuela
donde se implementará un programa dosificado
para que adquiera la lectoescritura.

JUGUEMOS A LEER está fundamentado en el méto-
do fonético-sintético, es decir, parte de las unida-
des mínimas hasta llegar a la comprensión de uni-
dades con significado. Para desarrollarlo, hemos
tomado en cuenta la manera en que el niño
aprende: discriminando, diferenciando y compa-
rando, a la vez que lo introducimos al mundo de

6

la literatura para hacer de este aprendizaje una
experiencia significativa.

Unidades mínimas -+ Unidades con significado

El tiempo ha demostrado que la enseñanza
temprana de los fónicos produce mejores resulta-
dos en el aprendizaje de la lectura y la escritura.
Cuando el niño tiene la oportunidad de discrimi-
nar los sonidos del lenguaje, le resulta más fácil
comprender la combinación de éstos y entender
la secuencia que llevan cuando se forman síla-
bas, palabras y oraciones; descubre que las letras
juntas significan algo más que un sonido porque
evocan una imagen, un concepto o una idea;
aprende a identificar el sonido con el que empie-
za y termina una palabra, a reconocer las sílabas
en las palabras que riman, a formar oraciones,
entenderlas y producir textos propios, es decir, a
comunicarse por escrito y a insertarse en la cultura
escrita en la que vivirá el resto de su vida.

JUGUEMOS A LEER Libro de lectura y Manual de
ejercicios, en su nueva edición, ha replanteado los
contenidos para incluir preguntas y sugerencias a
partir de las cuales pueden originarse experiencias
pedagógicas derivadas de situaciones didádicas.
Esen éstas donde el desarrollo de las competencias
encuentran un espacio privilegiado (se incluyen en
la parte inferior de cada página de los libros), pues
sirven como un eje en torno al cual se abordan
los contenidos (la enseñanza de la ledoescritura)
hacia el avance en el dominio de competencias lec-
toras. Esto significa que mientras se avanza en el
camino de ser competente para leer y escribir, tam-
bién se adquieren herramientas para el lenguaje y
la comunicación (oral, escrita, gestual) y, por tanto,
para muchas otras áreas de la adividad humana.



Manual de ejercicios .!:.---------------------------,

Este Manual, que se trabajo en formo simultá-
ea con el Libro de lectura, está dedicado 01 ejer-

cicio constante del lenguaje escrito y, por consi-
guiente, también o lo lectura. Se concede especial
atención 01 desarrollo de habilidades mentales,
toles como observar, discriminar, comparar, orde-
nar, clasificar, entre muchos otras, que servirán
para lo decodificación del sistema de escritura,
indispensable paro lo expresión escrito y lo com-
prensión lectora.

Losejercicios van desde unir uno ilustración con
la palabra que le corresponde, elegir uno palabra
de acuerdo con lo imagen, relacionar oraciones
con una ilustración, comparar palabras escritos en
letra script y cursivo, interpretar imágenes y asig-
narles la grafía convencional, elegir las sílabas que
forman la palabra que identifica o uno imagen,
escribir letras, palabras, oraciones, contestar pre-
guntas ... hasta producir textos propios y leer.

Lo letra cursiva también se practico en innume-
rables oportunidades, por lo que los niños apren-
derán o leer y escribir con soltura ambos tipos de
letra.

Los entradas de unidad han sido ilustrados
paro presentar en un contexto significativo los
letras de la sección; son uno manera de introducir
a los niños en el nuevo vocabulario y de sensibili-
zarlos con lo riqueza interpretativa de lo imagen;
si comentan qué ven, qué les gusto, qué se descri-
be y hablan de sus experiencias con lo que ahí se
representa gráficamente, comenzarán también
con uno experiencia relevante que los irá acercan-
do codo vez más o lo expresión verbal y escrito, así
como o la recreación estético.

Estos entrados son también lo presentación
de los proyectos comunicativos que en esto nuevo

edición proponemos como situaciones didácticas
para reforzar los prácticos sociales del lenguaje.

Los hojas de evaluación son sólo uno propues-
to de diagnóstico, un parámetro paro que usted
identifique el avance que los niños van alcanzan-
do en lo lectura y lo escritura. Son uno más de los
muchos instrumentos de evaluación con los que
cuento, y los resultados de esas hojas no deben
ser considerados absolutos:. día tras día los niños
don indicios de cómo está ocurriendo el proceso de
adquisición; el mejor diagnóstico será su observa-
ción cuidadoso, constante, ininterrumpida, auna-
do 0.10 manifestación que ellos hagan de los com-
petencias que desarrollan sin cesar.

Sin perder su base fonética, el Manual de ejer-
cicios incluye ahora dos complementos ideales paro
trabajar con base en el enfoque por competencias:

• Un primer abecedario: es uno nueva sección
paro acercar 01 niño 01 conocimiento del orden
alfabético. En esto sección, escribirá palabras
que va conociendo paro reforzar lo lectura y
lo escritura de las mismas y, con ellos, hará un
vocabulario propio que forme parte de su vida
cotidiano. Con estos palabras podrá jugar o
hacer juegos de palabras, cuentos, adivinanzas
y practicar los juegos comunicativos que apa-
recen 01 inicio de cado sección. También podrá
ampliarlo o incluso crear un vocabulario grupo!.

• Juguemos comunicativos (uno por sección): le
don 01 maestro y o los niños lo oportunidad
de trabajar significativamente las prácticas
sociales del lenguaje mientras se desarrollo uno
situación didáctica cuyo resultado es un produc-
to lingüístico (oral, gráfico o escrito) y el des-
arrollo de los competencias comunicativas.

Amigo maestro, deseamos que JUGUEMOSA LEERsiga siendo un valioso apoyo y que sus
alumnos se conviertan en felices y apasionados lectores, en competentes comunicado-
res de su propio experiencia humano, de su individualidad. Esocompetencia comunica-
tivo los pondrá en contacto con ellos mismos, con los demás y con lo humanidad. 7
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Propósitos:

Juego comunicativo 1: Adivina quién es quién

En la página anterior aparecen niñas y niños como tú, quienes durante este
año se convertirán en tus amigos. ¿Sabescómo se llaman? Aquí hay unas pistas
que te servirán para averiguarlo.

Obsérvalos muy bien. En cuanto sepas quién es quién, vuelve a esta página
y escribe en el recuadro la letra inicial de su nombre. Si quieres, trabaja con un
companero.

Usa camiseta de
manga corta y le
gusta jugar con su
osito.

Usa camisa roja y le
encantan las frutas.

Tiene zapatos rojos y
le gusta dibujar

animales.
Se peina de coletas

y usa lentes.

o
Lleva blusa de manga

larga. Tiene fleco y
una trenza. Legusta

saber para qué
sirven las cosas.

o Tiene calcetas verdes
y blancas.
Lleva un moñito
en el pelo.

Ahora pregunta a tus compañeros de clase cómo se llaman, para que los
conozcas mejor. Juega a describir cómo es uno de ellos, pero no digas su nombre,
para que los demás descubran quién es.

¿Algunos nombres de tus compañeros empiezan con las letras que estás
aprendiendo? ¿Cuáles son? Coméntalo en clase.

• Práctica social del lenguaje para resolver acertijos relacionando
características con nombres propios.
Conocer los nombres de los compañeros de salón e identificar cuáles inician
con la misma letra del nombre de los personajes del libro.



Alma

Di el nombre de los dibujos y escucha el sonido con el que empiezan. Si el sonido es a, enciérralos.
Después, dibuja en el recuadro alguna persona, animal u objeto cuyo nombre comience con a.

df Reconoce la letra con la que empiezan los nombres de personas, animales y cosas.

a

11
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12 Di el nombre de estos dibujos. En los de arriba, escribe la letra a si escuchas que sus nombres
empiezan con esta vocal. En los de abajo, escribe a si sus nombres terminan con esa letra.

di Reconoce la letra con la que empiezan y terminan las palabras.
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Isa i9'ú_------

Di el nombre de los dibujos y escucha el sonido con el que empiezan. ¿Cuál es? Si ese sonido es i, 13
enciérralos (ambulancia, indita, imán, escoba). Después, dibuja en el recuadro alguna persona, animal
o cosa cuyo nombre empiece o lleve la vocal i.

df Reconoce la letra con la que empiezan los nombres de personas, animales y cosas.
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Remarca la letra con la que inicia el nombre de cada dibujo (árbol, iglú, avestruz, iglesia, ala, ángel,
indita, anillo, incendio). Menciona otras palabras que empiecen con esas mismas vocales.

df Identifica la relación entre el sonido y la letra que lo representa.



E e

Ema estrella

¿Sabes el nombre de estos dibujos? Dilos en voz alta y después encierra los que empiecen con la letra e.
Dibuja en el recuadro a personas, animales o cosas cuyo nombre inicie o contenga e.

dI' Reconoce la letra con la que empiezan los nombres de personas, animales y cosas.

15



a
•

e

•

e

a

e

a
•

16 ¿Qué nombres empiezan con a, i, e? Identifícalos y escribe la letra donde corresponda. Comenta
cuáles de estos nombres no inician con estas letras. Escucha su sonido inicial.

Jf Reconoce y escribe la letra con la que empiezan los nombres de las ilustraciones.
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Ornar 050

Di el nombre de los dibujos y después encierra los que empiecen con la letra o. Dibuja en el recuadro
personas, animales u objetos que conozcas y cuyo nombre empiece o contenga esta letra. Menciona
qué forma tiene la letra o y trázala en el aire con el dedo.

dI' Reconoce la letra con la que empiezan los nombres de personas, animales y cosas.

17
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18 Encierra la letra con la que empieza el nombre de cada dibujo (ocho, imán, estrella, iglú, oso,

astronauta, olla, espada, abuelo). Comenta en clase cómo lo supiste.

J! Discrimina visualmente los rasgos de las letras y los relaciona con la imagen que la ilustra.
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Comenta qué y quiénes están ilustrados y después di sus nombres en voz alta. Une los dibujos con las
letras con las que inician sus nombres. Remarca las letras mayúsculas con color rojo.

d[ Reconoce las letras mayúsculas y las relaciona con el nombre de las personas.

19
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Uriel • •unicornio

Menciona el nombre de los dibujos y encierra los que empiecen con la letra u. Dibuja en el recuadro
personas, animales u objetos cuyo nombre inicie o contenga esta letra.

Jf Reconoce la letra con que empiezan los nombres de personas, animales y cosas.
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Une el dibujo con los letras script y cursiva con los que empieza su nombre. Remorca con rojo las letras 21
cuando las unas, como en el ejemplo. Comenta en qué son diferentes estos dos tipos de letra.

df Relaciona las letras script y cursiva.
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Tacha la letra con la que empieza el nombre de cada dibujo (isla, uvas, escalera, avestruz, estrella, olla,
ambulancia, ojo, uniforme) y, después, escríbela en la línea.

df Reconoce y escribe la letra con la que empiezan los nombres de los dibujos.
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Une a cada niño con la letra script y cursiva con lo que inicia su nombre. Remarca con rojo las letras
cuando las unas. ¿Yate fijaste cuáles son? Menciona más ejemplos de nombres que comiencen con
alguna de estas letras.

Jf Relaciona las letras script y cursiva.

l
1
¡

23
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• colibrí jirafaIguana

a
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caballo -vaca arana

toro lobooso

u
• •unicornio pulpo oruga

En la primera fila, marca con X las letras a; en la segunda, las 0, y así hasta terminar. ¿Cuáles son las
palabras más cortas? ¿Y las más largas?

dI' Identifica las vocales en las palabras, sin importar si van al principio, en medio o al final.
Resuelve las evaluaciones de la Sección 1:páginas 175, 173Y 171.
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Juego comunicativo 2: Minicuentos
. ---~~~ --~..

Enla página anterior hay un sapo encantado, una princesa y la Luna. ¿Podrías
inventar con ellos un cuento cortito? ¿Cuál se te ocurre?

Juega con un compañero a inventar cuentos cortos con las ilustraciones que
se muestran abajo. Dile tu minicuento a tu compañero, para que él te narre su
propia versión. Será divertido ver que pueden ser diferentes o más largas.

t

Había una vez ... Una rata ~Lle se metió a LInolata a comer tomate.

Había una vez ...

Había una vez ...

Compartan sus minicuentos con el resto de la clase.

Propósitos:'

•• Crear en equipo un producto oral (el cuento) con el vocabulario de la sección .
•• Desarrollar la expresión oral a través de la creatividad y la imaginación.--~_...•
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Mira el recuadro rojo y escribe las letras que faltan para completar el nombre de las ilustraciones.
Léelas en voz alta.

df Identifica la relación entre sonido y letra.

I 27
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mesa

Susi
;

mama

suma

masa

sumo

Leeen voz alta las palabras y después une las que dicen lo mismo. Remarca las que están punteadas.
Comenta en qué se parece y en qué es diferente cada par.
Reconoce palabras con diferente estilo de letra (script o cursiva).
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Di en voz alta el nombre de los dibujos y pon una V en los que empiecen con la silobc indicada. ¿En qué 29
te fijaste para hacerla? Coméntalo en clase.

df Reconoce la sílaba con la que empiezan 105 nombres de 105 dibujos.

@» ¿Quieres seguir inventando minicuentos? Usa las ilustraciones de cada línea para crearlos. Por ejemplo: "La
muñeca y sU mochila están en el molino". Continúa así con 105 demás dibujos. .
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30 En pareja, digan en voz alta el nombre de los dibujos. ¿Cuántas sílabas tienen?
Encierren la sílaba con la que inicia el nombre de cada uno.

rlf Reconoce la sílaba con la que empieza el nombre de cada dibujo.

~ Elige cuatro ilustraciones de las que aquí aparecen para inventar otro cuento. ¿Quién será la protagonista,
la muñeca o la sirena?
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Di las palabras en voz alta y, después, encierra como se indica:

azul: mío, 050, moto azul: tías, Memo, mis
1 rojo: suma, susto, ese 2 rojo: misa, tío, masa

verde: toma, Tito, esa verde: tose, esos, tomate

3

3
azul: mesa, mía, mima
rojo: mete, amo, Susi
verde: sumo, mamá, tíos

,/

31



I

la mL -----'

1

I

IS m IL.............. .J

I

I
I I
lo m si
L ~

I
I
i
IiS
I"---_._--

a UI
_________ .-1

32 ¿Sabesel nombre de estos dibujos? Dilos en voz alta y después pon x en la letra con la que inicio el
nombre de cada uno.

df Identifica la relación entre sonido y letra.
~ Elige tres ilustraciones y díselas a un compañero, para que él invente un minicuento con las palabras que

escogiste. Después, será tu turno.
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2
1 Alma

sol

suma

tomate

lata

Lee en voz alta las palabras y únelas con su dibujo. Después escríbelas en la línea.
¿Cuántas letras tiene cada palabra? ¿Cuál tiene más?

J! Descubre que una palabra se forma a partir de una secuencia de letras.
@j) Combina dos ilustraciones para crear el título de un cuento. Por ejemplo: "las chcpitos de tomate de Alma".

¿Se te ocurren otras? Invéntolcs.
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34 Di en voz alta las palabras y subraya la que corresponde al nombre de cada dibujo.
¿Porqué no inventas una breve historia con todos los dibujos y la compartes en clase?

df Identifica la relación entre palabras e ilustración.
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¿Con qué letra empieza el nombre de cada dibujo? Escríbela y menciona cómo lo supiste.

df Reconoce y escribe la letra con la que empiezan las palabras.
(1@) Mira los dibujos y combínalos para crear un personaje de cuento; por ejemplo, una rana bruja que se pone el

sombrero picudo, una tortuga que usa reloj para levantarse temprano ...

t

s

u
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36 Escribe la sílaba que falta para completar el nombre de cada dibujo. Después, di los nombres en voz
alta. Comenta cuántas letras tiene la palabra más corta.

d[ Escribe la última sílaba de las palabras.
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Remarca las letras punteadas y lee las palabras en voz alta. Después, une las que dicen lo mismo.
Explica en qué te fijaste para hacerlo.

df Reconoce palabras escritas con diferente tipo de letra.
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Une las sílabas que forman el nombre de los dibujos y, después, léelos en voz alta. ¿Cuántas sílabas
tiene cada nombre!

dI' Identifica las sílabas que forman una palabra.

I
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Leeen voz alta las palabras y únelas con el dibujo que les corresponda. ¿Falta alguna! Escríbela. Elige
tres palabras e inventa una oración. Léela en clase.

l Lee en voz alta palabras y las relaciona con el dibujo que las representa.

39
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¿Qué debes hacer para formar los nombres de los dibujos! iExacto', ordenar las letras. Escríbelas y no
olvides decirlas en voz alta.

Jf Ordena las letras que conoce para escribir palabras.
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El oso se asustó.

Toma seis limas.

Ema rema sola.

La isla está sola.

Omar se mete al mar.

El sol se mete.

Leeen voz alta los oraciones y únelas con el dibujo que las ilustra. Encierro lo oración que tiene más
sílabas y comparo tu ejercicio con el de algún compañero. ¿Eligieron la misma oración?, ¿por qué?

df Lee en voz alta textos sencillos en forma e/ara.
~ Escoge una oración que te guste y úsala como el inicio de otro minicuento, Por ejemplo: "El oso se asustó

porque fue al panal a buscar miel y las abejas lo picaron"



es oso /rrno. Ese

sale. Elsol

reata. salta la Rito

tía té.toma Tu

Ordena las palabras para formar una oración y dibuja donde haga falta. Recuerda que debes
empezar con mayúscula y terminar con punto. No olvides leer las oraciones en voz alta.

df Ordena palabras para formar una oración comprensible.
Resuelve las evaluaciones de la Sección 2: páginas 169, 167 Y 165.
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Juego comunicativo 3: Juegos de palabras

En la página anterior aparece un dinosaurio. ¿Cómo es? ¿Qué tiene en las
manos? ¿Dedónde tomó el huevo?

Juega con un compañero a combinar estas palabras: dino, huevo, nido. Por
ejemplo: "Dino toma el huevo del nido". ¿Sete ocurre otra variante?

Estos dibujos están en la sección verde de tu libro. Sigue jugando en pareja
a combinar las tres palabras de varias formas-graciosas. Usa las que están en el
mismo color.

sapo ratón rana

sopa f león campana

I !~~ r4f6~=
t ~-

ropa . ;

ventanaovion

¿Quétalles quedoronlos juegos de palabras? Compartan alguno con el resto
de la clase y diviértanse un rato.

Propósitos:

• Crearen equipo un producto oral (eljuego de palabras)con el vocabulario
de la sección.

•• Favorecerla expresiónoral al participar en una práctica comunicativo
con elfin de divertirse:
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siete pato rata

rosa ramo ropa

perro tarro - torre

maleta pelota martes

Lee en voz qlta las palabras y después haz un dibujo de las que lleven la letra p.
J! Identifica la letra P dentro de las palabras.



pe
lu
ro

pu
mo

po

ro
me
pe

mo

pe
re

__ no __ rro __ no

lomo •nposo mo

__ po -__ loto __ so

__ 50S __ to __ mo
¿Con qué sílaba empieza el nombre de cada dibujo? Escríbela. No olvides leer las palabras en voz alta.

df Identifica sílabas para completar palabras
~ Elige una ilustración y usa SU nombre para combinarlo con otra palabra que rime; por ejemplo, pelota: "la

pelota rebota"; ropa "la ropa está en el guardarropa".
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sapo

lupa

paloma

Leeen voz alta las palabras y une las que dicen lo mismo. Remarca las que están punteadas. ¿Quéte
parece si encierras la palabra más larga y dices cuántas sílabas tiene?
Relaciona palabras en letra script y cursiva.

'17
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Encierra la letra con la que inicia el nombre de cada dibujo. ¿Cuól es la letra script que corresponde a
las cursivas que encerraste? Trózala abajo.

df Reconoce la letra con la que empieza el nombre de los dibujos.

n

n

1 o

, ,
I
A -rri 1 i
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P? ~no
p: ~ no

pel
pul

po
pe

pe
pa

lo
la

"men
"man

•
I

a

pa
pe

lu
le

na
no

rro
•rn

ma
mo

•pl
pa

lu
le

pa
•pl

re
ra

na
no

Une las sílabas para formar palabras. Observa cada dibujo para saber cuál debes formar. ¿Oué otras 19
palabras podrías formar con las sílabas que sobran? Escríbelas en tu cuaderno.

dI Identifica las sílabas que forman una palabra.



Es una rana.
"Es una reina.

Es una ropa.

Es una sopa.

Es una tuna.

Es una tina.

Es un listón.
,

Es un roton.

Leeen voz alta las oraciones y después remarca el nombre que corresponde o codo dibujo.
Compara tu ejercicio con el de algún compañero. ¿Eligieron las mismos palabras 7, ¿por qué?

df Comprende el significado de las palabras de una oración.
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\.

:

po-- ti_-or--

so-- lu.. PI-
•

so-- pelo- - co--

puer-- mos-- ro--
¿Oué sílabas faltan para completar el nombre de los dibujos? Escríbelas. No olvides leer las palabras en 51
voz alta.

l Identifica sílabas para completar palabras
~ En esta página también hay palabras que riman, Como arco y saco. Haz. un juego de palabras para combinar

estas y otras más.



c~a cunacuna

sacosaco cosa

sopa ~ saposopa

carta carta carta

tierra torretorre

capa copa capa

cuentocuento cuenta

suena suena sano

52 Di en voz alta las palabras de cada línea y marca con X la que es diferente. ¿Qué
es lo que cambia?

dI Reconoce, en una secuencia de palabras, la que es diferente.

cuna

saco

sopa

corto

torre

capa

cuento

suena
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¿Cuál es el nombre de cada dibujo? Ordena las letras, escríbelas y lo descubrirás. 53
df Ordena las letras que conoce para escribir palabras.
~ Sala rima con una palabra de esta página_ ¿Con cuál? Busca también otras que riman con campeón o con

masa y menciónalas. Por ejemplo: león-campeón.



----------

Querida Tía:

te escribo cariiíosamente
para contarte que la gatita
Tif-n tuvo cuatro qotitos,

"!S!

..,.;;;;;¡¡po=-

Remarco con color el nombre que corresponde a cada dibujo. ¿Cuántas sílabas tiene? ¿Con cuál sílaba
inicia cada nombre?

dI' Fortalece el reconocimiento de palabras.
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Di las palabras en voz alta y únelas a su dibujo. Después, escribe su nombre con letra script. ¿Cuántas
letras tiene la palabra más larga? ¿Vlas más cortas?

dI' Identifica la relación entre palabra e ilustración.



~------------------------------------

di
pa
eo

ea
del

na
ea
pa

ea
do
nu

56 Escribe la sflobo con la que inicia el nombre de los dibujos (apóyate en las sflobcs del recuadro). Elige
alguno de los animales ilustrados y comenta qué sabes de él.

df Reconoce la sílaba con la que inicia el nombre de las ilustraciones.

\
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ea\
ea ~

nu
na

va
•

VI

se
sa

diodia va
ve

Ii
la

re
ra

doda lín
lón

do
de

da
du

•vla
•

VIO

su
t

SO
dido va

•
VI

da
ea

na
no

\

Une las sílabas que forman cada nombre. ¿Podrías formar más palabras con las sílabas que sobran? 57
Coméntalo con tus compañeros.

df Toma conciencia de las sílabas que forman palabras y descubre que con las mismas se pueden formar otras.
~ Piensa en dibujos que podrías combinar para hacer juegos de palabras. Por ejemplo, "la vaca toca el viólín".
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58 Une cada palabra con su dibujo. ¿Falta alguna? Escríbela. Anota en tu cuaderno estas palabras, pero
ahora con letra script.

df Comprende el significado de las palabras usocióncolos con SU representación gráfica.
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Mi Lucas duerme en su

El
;

se asusto con un

En la selva viven

•

•

Lee las oraciones en voz alta y después haz un dibujo que las ilustre, Comenta por qué crees que el león
se asustó con el ratón y qué sabes de la selva,

dI' Expresa sus ideas acerca de una oración

59



A Natalia le duele la

Camilo corre a la

Carlos lee un

Valentín toca el

Diana come una

Pepe toma

__________________ e

__________________ e

__________________ e

__________________ e

__________________ e

__________________ e

Completo las oraciones (sólo necesitas escribir el nombre de cada dibujo). Después, léelas en voz alto.
Encierra los letras mayúsculos y los puntos.

dI Identifica la función de algunos elementos gráficos (ilustración) incluídos en textos escritos.
Resuelve las evaluaciones de la Sección 3: páginas 163, 161Y 159.
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Juego comunicativo 4: El viaje del pirata

Mira la página anterior: el pirata se irá a un largo viaje y debe llevar muchas
cosas en su barco.

Sitú y un compañero fueran piratas, ¿qué les gustaría llevar a su viaje? Con él,
hojea la sección rosa de tu libro, pues ahí encontrarás muchas cosas útiles en un
viaje de piratas.

¿Yavieron en los dibujos algunas cosas que podrían llevar? Entonces, haga
cada uno una lista. Recuerden que pueden dibujar en los espacios blancos o
escribir en las líneas, lo que sea mós fácil:

1. Oro

2. Farol

Al viaje pirata llevaremos:

J-------~•.3. _~ _

1 4. _
1/5.

6.~~~----------

¿Para qué usarán cada cosa en el viaje? Coméntenlo con sus compañeros y
comparen las listas.

Propósitos:

•• Crear en equipo un producto escrito o gráfico (la lista del pirata) con el
vocabulario de la sección, empleado en un contexto comunicativo específico.
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fuente

falda

sofá

foca

delfín

"SOFA

FALDA

"DELFIN

FUENTE

FOCA
Une coda dibujo con su nombre, tanto en letra minúscula como mayúscula. ¿Oué te parece si ahora tú 63
también escribes tu nombre iniciando con letra mayúscula? Hazlo en tu cuaderno.

1Asocia palabras escritas con letra minúscula y mayúscula.
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64 Une las sílabas que forman cada palabra. ¿Enqué debes fijarte para saber qué palabras vas a
formar? Coméntalo en equipo.s Tomo conciencia de los sílabas que forman uno palabro

(@l Hoz uno listo de cosas que te gustaría que hubiera en tu habitación y rruéstrcselc o tus compañeros.
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Rafa fue a una fiesta.

Ana rifó unos patines.

Fito vio un fantasma.

Sofía durmió en el sofá.

Lee los oraciones en voz alta y después ilustra cada una. Encierra las letras mayúsculas y los puntos. 65
Compara tu ejercicio con el de algún compañero.

dI Expreso sus ideas acerca de una oración.



fan
bu
fín

bar
fan
ba

fé
bol
fo

bo
fo
ba
66

rro

barco

árbol

balón

n ñ o LJ,
¡

delfín elefante

fantasma escoba

café semáforo

botas teléfono
Observa las sílabas de los recuadros. Identifícalas en las palabras y remárcalas, como en el ejemplo.
Subraya la palabra más larga de cada renglón.

df Identifica el lugar que ocupan las sílabas dentro de las palabras.
@ De las cosas que ves en esta página, ¿con cuáles te gustaría jugar? Dilas en voz alta.
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Escribeel nombre de los dibujos. Comenta en clase la diferencia que encuentras en la forma de
escribirlos (b y v).

dI Fortalece el reconocimiento de palabras asociándolas con SU representación gráfica.

balón
violín
vaso

bolsa
botas
vestido

balcón
volcán
barco

ventana
burro
vaca

k I 1I m n n o p q r 5 t u v w X y Z

67



Sofía nadadelfín.con un

Boliburrita. es una

focas. unasFitocuida

enbarco. Beti un va

68 Ordena las palabras para formar oraciones. Recuerda que debes empezar con mayúscula y terminar
con punto. Comenta qué pasa si no ordenamos correctamente las palabras.

df Ordena palabras para formar una oración comprensible.
~ Haz una lista de los animales que te gustaría tener como mascota, como la de los niños ilustrados.
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Lee las palabras de cada renglón y escucha cómo riman. Encierra la palabra que corresponde a cada
dibujo. Busca otras palabras que rimen.

d:f Reconoce palabras que riman.



Es un burro.
Es un barco.

Es una jaula.
Es una jarra.

----------

Es un reloj.
Es un ojo.

Es una foca.
Es una foto .

•Es una reja .
•Es una rojo.

Es un burro.
Es un barco.

Es .un balón. Es una falda!
Es un botón. Es una fiesta.

70 Di las oraciones en voz alta y remarca la que corresponda al dibujo. Explica en qué te fijaste para
hacerla.

df Comprende el significado de las palabras en una oración.



Ese es un de papel.

EI ve el reloj.

Felipe tiene un _

Juan dibuja unas

Mi usa bastón.

¿Cuál es la palabra que completa cada oración) Observa el recuadro rojo y escribe la que corresponda. 71
Identifica las letras mayúsculas y los puntos.

df Selecciona la palabra adecuada para formar una oración comprensible.
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72 Escribe las sílabas que faltan para formar palabras.
Comenta cómo podrías contar las sílabas de cada palabra.

rlf Identifica sílabas para completar palabras.
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abuela

farol

-arana

jirafa

•naranja

•perico

jabón

cara

toro

A cada palabra le corresponde un dibujo. Únela a éste. ¿Falta alguna palabra? Escríbela.
dI' Lee en VOzalta palabras y las relaciona Con el dibujo que las representa
~ A la abuela se le olvidó lo que compró en el mercado. Mira los dibujos y naz una lista de las cosas que pudo

naber comprado.



--------~---

---------

Lee las palabras. ¿Yate fijaste en que están agrupadas por familias? Ahora escribe el nombre
de cada dibujo.

d[ Categoriza palabras por campos semánticos.

74.

, ,
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75Ordena las letras para formar el nombre de cada ilustración. ¿Creesque podrías formar otras palabras

con las mismas letros? Inténtalo y comenta tu experiencia en clase.

di Ordena las letras que conoce para escribir palabras.



Remarca con rojo las palabras iguales a las del lado izquierdo. Después, elige cinco palabras y
escríbelas con letra script.

df Reafirma el reconocimiento de palabras en letra cursiva.

.¡wna

.~

76
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Meneó la cola el perrito,
paró la oreja el·conejo,
y una linda mariposa
se miraba en el espejo.

Meneó la cola eL..

paró la oreja eL..

se miraba en el espejo la ...

Leeen voz alta los versos y escucha cómo riman. Abajo, completo otra versión del poema dibujando la
respuesta.

Jf Identifica algunos recursos lingüísticos usados en textos literarios (rima)



Completa las oraciones. Sólo necesitas escribir la palabra que corresponda. Explica qué pasaría si
cambias la palabra que elegiste por otra: ¿seentiende la oración?, ¿en qué es diferente?

d1' Comprende el significado de las palabras para formar una oración.
Resuelve las evaluaciones de la Sección Lt: páginas 157, 155Y 153.

78

Un elefante sube la -----.
,.."arana baña montaña

Seto toca el --------.

tambor timbre tumbar

Mi mascota es un ------

lira lero loro

Toñita tiene una ---------- .
,.."muneca ,.."manana ,.."mono

Jaime es bateador en el

futbol beisbol volibol
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... el se convirtió en la se convirtió

Juego comunicativo 5: Retahíla de palabras
-'=~ ..,. ~. ~ ","" >':r.t

Observa con un compañero los dibujos de la página anterior. ¿Podrían unirlos en un juego
de palabras como éste, al que llamamos retahíla?: "La nube se convirtió en gato, el gato se
convirtió en ratón, el ratón se convirtió en queso, el queso se convirtió en hilo ..."

Agreguen más palabras para hacer crecer su retahíla.

Aquí está una posible continuación, tomada de la página 85. Escriban o dibujen, para
hacerla más larga:

el se convirtió en , la se convirtió enen,

la .~3·se convirtió en

enD"ose convirtió se...

Recuerden que podemos cambiar la frase "se convirtió en..." por otra que ustedes
quieran, como "le cantó a..." .

¿Están listos? Practiquen su retahíla hasta que puedan decirla de corrido ante sus
compañeros. Escuchen las que inventaron los demás.

Propósitos:

u Crear un producto oral, gráfico o escrito con las palabras de la sección.
*- Desarrollar la expresión oral y escrita, la fluidez verbal, la agilidad mental y

la imaginación.
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gato

goma
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gorra

Leeen voz alta las palabras y, después, remárcalas. Haz un dibujo para ilustrarlas: Comenta con algún 81
compañero qué tienen en común.

dI' Lee palabras y las representa en forma gráfica.

mago

lago

regalo

guante

gusano



Este gato latoso'
la espalda nos da,
tiene largos bigotes
y sentado está.

1:¡,

I Este latoso
I

la nos da,,

I
.

tiene largos

l' y está.

Lee la rima en voz alta y después complétala abajo. Encierra las palabras que riman y comenta cómo
lo supiste. Luego, juega a transformar este poema cambiando, quitando o agregando palabras.

df Completa rimas copiando las palabras del texto original.

82 ~
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1 2

kb r=
~ == hr
lago kda frMW

Auwo
~

k¡o
Áwl» fUR1r

Remarca las palabras como se indica. Después, señala las más largas, ¿cuántas sílabas tienen? 83
azul: lago, guante, horno azul: hilo, huele, humano azul: higo, hijo, hierba

1 rojo: hoja, gusano, hospital 2 rojo: hada, ganado, huerta 3 rojo: goma, hormiga, hermana
verde: humo, huevo, hermano verde: gorra, gota, harina verde: gano, juego, hielo



n

hueso
hada
lago

hoja
gato
huevo

oruga
búho
qorilc

•Iguana
gaviota
hielo

AU

J.')
""""'1,

Escribe el nombre que corresponde a cada dibujo, Inventa una oración con algunos de los nombres
que escribiste. _A

dI' Fortalece el reconocimiento de palabras asociadas con SU representación gráfica

@» Forma una retahíla de animales con los que aparecen en esta página. Usa: "se asustó con": El gato se
asustó Con la oruga, la oruga se asustó con...

e
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ra (§ li le chu gu a re ga
@/ go \I~. lu cha ga e ru go
ru gu ® la chi .go o n gu

-~---- ~~~. "~~.-= ._.~-~

chu har . ·cu re mi go a go Jechi hor •ea ra me ga o gu JOeha hur ·eo ru ma gu e ga Ja

her . che lo ha lo deme ni ma
hir ma no me ehi le he Ii dohor mo nu mo chu la hi la da

Encierra las sílabas que necesitas para formar la palabra que se refiere a cada dibujo. 85
Observa el ejemplo. Comenta cuántas sílabas forman cada palabra.

df Toma conciencia de las sílabas que forman las palabras.



tortuga

ocho

guante

búho

chaleco

86 Relaciona y une cada dibujo con su nombre, tanto en letra script como cursiva. Remarco las palabras.

Jf Asocia palabras escritas con letra script y cursiva.
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lechuga

mancha

cascada

pago

•

II m nllo p q stuvvvxyz

--_. --------------------------------------------------------------

87Leeen voz alto cado palabro y encierro los dibujos con los que riman. Trota de inventar varios versos que
rimen. Escribe los palabras para que veas las letras que cambian.

di Reconoce auditivamente palabras que riman.



88;
1 Leeen voz alta los versos. ¿Quétítulo le pondrías al poema 7 llústrclo y, después, encierra las palabras

que riman .
.~ df Lee textos literarios e interpreta su contenido expresándolo con dibujos.

Una lagartija
cuando se asoleaba

comía gusanitos
y se carcajeaba.

,
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llave

pollo

gallo

caballo

camello

ballena

ardilla

collar

gallina

Une cada dibujo con la palabra que le corresponde. ¿Falta alguna? Escríbela. Observo que casi todos
pertenecen a la familia de animales. Señala cuóles dibujos no forman parte de esa familia.

dI' Lee en voz alta palabras y las relaciona con el dibujo que las representa
@ Inventa otra retahíla con "se escondió de". Empieza así: El caballo se escondió de la gallina, la gallina se

escondió de.
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GO/ill11o
177f)ftlJJ1o

Lee las palabras en voz alta y escucha cómo riman. Remarca con rojo la que le corresponde a cada dibujo.
¿Conqué sílaba termina cada grupo de palabras? Remárcala con otro color y coméntalo
con algún compañero.

¿; Reconoce palabras que riman y comprende SU significado.



l
I

toalla mochila huesos collar hojas

En otoño, el árbol pierde sus .

Guardo mis útiles en la .

Seco mis manos con la _

"Mama usa un _ en el cuello.

A mi perro le gustan los .

Fíjate en el recuadro rojo y escribe lo palabro adecuada para completar las oraciones. Escribe en tu
cuaderno estos mismos oraciones, pero en letra cursivo.

df Selecciona la palabra adecuada para formar una oración lógica.



que
•

qUI

hor

ques
chi
lIi

cha
110
qUI

92

es mal .- __ miga ra ta

mo la ga na or ta

•

mos to ___ Ieco caba _

¿Qué sílabas necesitas para completar el nombre de cada dibujo? Enciérralas y después escríbelas
donde corresponda. Investiga con tus papás qué es una orquesta.

df Identifica sílabas para completar palabras.
@¿¡ Busca los dibujos que tengan que y qui en SU nombre y únelos en una retahíla Usa "encontró". Por ejemplo:

El esquimal encontró una raqueta, la raqueta encontró una orquesta ...
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Hilda lee cuentos de

Chucho mira la

Diego llenó las

Los ratones quieren comer

de agua.

----------------.

Completa las oraciones. Observa cada ilustración y así sabrás qué palabra debes escribir. Dibuja en una
hoja algunas cosos que te gusten e inventa una oración como las del libro.

r1! Identifica lo función de algunos elementos gráficos (ilustraciones; en textos escritos.

193



Diego toma de limón.

agua lago gala

¡Mira una en esa hoja!

hermosa hermana hormiga

Mamá gallina llama a su _

1:J, pilluelo pollito palillo
/

Al ratón le gusta el

queso .
quiso

.
quise

El está chiquito.

chal chalecochalupa

Forma las oraciones eligiendo la palabra que corresponda. Con las palabras que sobran, puedes
inventar otras más. No olvides decírselas a tus compañeros de clase. ¿Cuántas formaste?

rlf Comprende el significado de palabras para formar una oración.
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hielo.

leche.

k I II m n n o p q r s t u v w x y z

patina Hugo en

ardilla

.
Juega

vaca

Ordena las palabras paro formar cado oración. Recuerdo que debes iniciar con mayúsculo (rojo) y
terminar con punto (también en rojo). Elige uno oración y menciono cuántos palabras lo forman.

J! Ordena palabras para formar una oración lógica.

La bellotas. come

su Quique



En fila van caminando
conejos, loros y gatos;

muy contentos van cantando
pericos, chivos y patos.

Leeen voz alta los versos. Escribeel nombre de los animales que van caminando y después el de los
que van cantando. Encierra las palabras que riman y comenta cómo lo supiste.

df Identifica algunos recursos lingüísticos usados en textos literarios (rima).
Resuelve las evaluaciones de la Sección s: páginas Isl, 149y 147.
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alimentos animales personajes objetos

Juego comunicativo 6: Tripas de gato

Mira en la página anterior cómo los niños se divierten en el parque. ¿Cuáles el instrumen-
to que en su nombre lleva una x y quién lo está tocando? ¿Vcon qué juega Walter? ¿Quién lo
está mirando? ¿Tegustaría divertirte como ellos?

Juega con un compañero a seguir las tripas de gato, guiándote por el color de la línea.
Menciona el nombre de cada ilustración, así sabrás a qué familia pertenece. Cuando sepas a
cuál pertenece, une la última al nombre de su familia. Mira el ejemplo.

Propósitos:

•• Crear un producto gráfico (la selección del calor adecuada a cada campo semántica) a partir de la
clasificación de familias de palabras de esta sección .

•• Generalizar el criterio de clasificación de palabras para incluir una adicional en el mismo campo semántica.
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raya /1 /f\/I /,,'
*/_)../ ..../ l ....r

/¡
(/hoyo I

I
I""¡ 1 t'I/¡ "

) 1"
\. ••'\. / l/r

/¡
(/soy ",) -1 "1, I~I / // "1,

I \.1.....l~/\..('
/1

1,/voy
doy

Une las palabras que dicen lo mismo y remarca las que están punteadas. Forma una o dos oraciones con
algunas de estas palabras, ubicándolas en un contexto.
Relaciona palabras en letra script y cursiva.

99



¿Qué letra falta para completar cada palabra? Escríbela y después revisa tu ejercicio con algún
compañero. Observen lo que hizo cada uno: ¿escribieron las mismas letras?, ¿qué diferencia
encontraron?

df Identifica la letra que falta para completar las palabras.

100
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•
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__ ove

go •__ Ino

0__ 0

_eguo

_0_0

po _OSO

re _

_ ogur
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(Título)

Loschanguitos van saltando
en los árboles y ramas.
¿Quién da los saltos más largos,
los changuitos o las ranas?

I

Lee la rima y escribe un título para ella. Después, ilústrala.

Comenta en equipo por qué elegiste ese título y cuáles son las palabras que riman.
Jf Lee textos literarios y los interpreta con un dibujo.

101



la

tortu

•ga go gue gUI

la ___ to

tortu ___ ta

borre __

oru

borre to

oru ______ ta
Escribe la sílaba correcta para completar las palabras. Explica en qué se parece y en qué es diferente
cada par de palabras. Inventa otro ejemplo y compórtelo en clase.

dI Identifica sílabas para completar palabras, reconociendo el cambio en el diminutivo.



ayudo rayas yayo juguetes guitarra

Yayo juega con un _

Yo ya sé leer y a Queta.

Guille toca la y canta.

Miguel usa una camisa a _

. / .Ayer Jugue con mls .

Mira el recuadro rojo y escribe lo palabro que falto paro completar los oraciones. Léelas en voz alto. 103
Únelas 01 dibujo que les corresponde. Comento cuál de estos actividades has realizado.

df Selecciona la palabra adecuada para formar una oración lógica.

~ Imagina que estos niños pertenecen a la misma familia. ¿Quién es Yayo? ¿Quién es Guille? ¿Quién es Miguel?
¿Qué nombre quieres ponerle a la niña que lee cuentos? Usa gue, gui o y.
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104

. /

Subraya la palabra que le toca a cada dibujo. Después, trata de inventar algunas oraciones con cada
par de palabras, así sean absurdas. Por ejemplo: Layegüita come yemita de huevo.

dI' Identifica la relación entre palabras y sU representación gráfica.
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105¿Conge o gi? Selecciono y escribe lo sílaba que complete codo palabra. Cuento cuántos sílabas hoy en
cado palabro.

d! Identifica sílabas para completar palabras.

~ . Estas palabras llevan ge o gi. Sepáralas en dos listas para hacer dos familias.



Escribe el nombre que corresponde a cada dibujo. De manera oral, forma una oración para decir qué
sabes de cada palabra.

dI' Fortalece el reconocimiento de palabras asociándolas Consu representación gráfica.

• • ••pmqumo
águila
yegüita

ónqel
gitana
gemelos

11

gente
payaso
gigante

,

I

manguera
girasol
juguetes

106



cielocepillos
celeste
cercano

cereal
cebolla
centavo

...
.'ctne:'.

._--~-----------------~-~--~-~----------
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•circo
•cine

._---~--------~----

•ciervo
• •ciencia
•cisnes

círculo
cinturones
cinturón

palacio
policía
pincel

pecoso
pecera

•perico
---------------~------------~-----~--------------

•cocinero
cocido

•cocina
Lee en voz alta todas las palabras. ¿Cuál corresponde al dibujo? Subráyala. Comenta en qué se parece
cada grupo de palabras.

df Lee palabras en voz alta.

107



108

le d u e

ceon

tegen

r u 9 o y

•e o In e

le á n 9

code

cepes

¿Conoces el nombre de estos dibujos? Ordena las letras yescríbelas. ¿Podrías formar familias de
palabras? Señálalas y después escríbelas en tu cuaderno con letra cursiva.

dI' Ordena las letras que Conoce para escribir palabras
~ Si quisieras nacer una familia de números, ¿cuáles de esta página pondrías?
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El murciélago voló
y la mosca lo siguió,
pero no pudo alcanzarlo
pues muy pronto se cansó.

\

El murciélago _
y la mosca lo ,
pero no pudo _
pues muy pronto se .

Lee la rima en voz alta y después completa la de abajo con las palabras que faltan. Observa que todas 109
indican acciones: ¿cuáles? Compártelo en clase.

l Reconoce palabras que indican acciones (verbos;'



•

•
aAil ~.

110 Leeen voz alta cada oración y únela con el dibujo que la ilustra. Con letra script, copia las oraciones en
tu cuaderno y menciona cuántas palabras las forman.

JJ Lee oraciones en voz alta de manera inteligible.

@}J Con los personajes de esta página, forma una familia. ¿Cuáles son sus nombres?



o b c ch d e f 9 h

bu
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bu

n real

•

___ turón

•

cha

rro

cal __ tín

pe ra

Escribe lo sílaba que falto en coda coso. ¿Quépalabro se formo? Leeen voz alto y escucho el sonido de
105 sílabas que escribiste: notorás que suenan igual; entonces, ¿en qué son diferentes?

df Observa qué sílabas con el mismo sonido tienen diferente forma de escribirse.



112

/

Une cada palabra con el dibujo que le corresponda. ¿Falta alguna? Escríbela. Remarca las palabras
más largas e inventa una oración con ellas. Anótala en tu cuaderno.

J! Comprende el significado de las palabras y las relaciona con SU dibujo.
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Yopi el me hace reír.

payaso papaya papalote

Regina riega el _

gelatina girasol gente

EI vive en el agua.

pececito pececitopeseta

EI es dulce.

manguera .
quisomerengue

Me gusta la sopa de _

calabaza calabozo lazo

¿Quépalabra completa cada oración? ¿Porqué? Escríbela. Comenta qué pasa si escribes otra palabra
diferente.

df Comprende el significado de las palabras para formar una oración lógica.

113



la koa

fo ló .
XIno

ter wa lo po

xo fón sa

.
WI ki

Ordena sílabas, forma y escribe el nombre de los dibujos, ¿Cuántas sílabas tiene cada uno 7 ¿Cuál es el
sonido de la x? ¿Yel de la w?

Jf Ordena sílabas para formar una palabra,
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.
Roy VIO un payaso ....

Miguel sigue al guía ...

El león ruge ...

Ximena usa paragüitas ...

Ceci cierra la ventana ...

Zita hace dulce ...

en la selva .

en el circo.

en la montaña.

de manzana.

cuando llueve.

si hace viento.

Forma oraciones, como en el ejemplo. Intercambio tu libro con un compañero y comenten lo que cada
uno hizo. ¿Formaron las mismas oraciones?, ¿por qué son diferentes?

rlJ Forma oraciones lógicas.



~-

Besos de colores

Los morados son para los niños
a los que les duele la panza.

Los amarillos, para
los que están felices.

Los azules, para
los que están enojados.

Los rosas, para las niñas.

y los cafés, para los niños.

Une cada oración con el dibujo que le corresponde. ¿Quéentendiste de esta lecturo", ¿qué otros
besos de colores se te ocurren? Compártelo en clase.

df Relaciona oraciones con los dibujos que los representan.
Resuelve las evaluaciones de la Sección 6: páginas 1%, ILf3 Y ILfI.
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Juego comunicativo 7: Trucos de animales

Mira en la página anterior algunos de los espectáculos que pueden presentarse en
una función de circo,

A veces, los animales juegan a confundir a los niños que van a verlos. Pero los espec-
tadores son muy listos y pueden descubrir el truco, ¿Podrás hacerla tú también?

Busca a un compañero y conviértanse en detectives: hojeen las páginas de la sección
azul de su libro y escriban a qué animal pertenece cada parte,

Soy un tidrilo

t h

Es un j
'--""""""",,,,,",,, _. e_m••••..•__ "--'

Soy un cocopiés

I ¡No! Esu~-------l
'*

Inventa con tu compañero otras combinaciones de animales que estén en esta sec-
ción y di los nombres nuevos en clase, a ver si los demás pueden descubrir qué animales
los forman,

Propósitos:

* •• Crear un producto escrito a partir de la identificación de los animales de esta
sección (combinaciones gráficas),
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estrella

cuatro

trineo

tren

trompo

Patricio mira las estrellas.

¿Qué mira Patricio? _

Trini tiene trenzas largas.

¿Cómo son las trenzas? _

Beatriz entrena con el trompo.

1) ¿Quién entrena? _

Une los palabras con su dibujo. Explica cómo supiste a qué imagen corresponde cada palabra. No olvides 119
leer los oraciones en voz alta y escribir la respuesto.

df Reconoce oraciones interrogativas.



'1

120 t

Caballito blanco
sácame de aquí,
Ilévame a mi pueblo
donde yo nací.

Comenta con tus compañeros de qué trata este texto y, después, ilústralo. ¿Cómo lo titulorfos",
¿a qué pueblo se referirá? Encierra las palabras que riman y explica por qué.

dI' Reconoce las características de los textos literarios (rima) y los interpreta gráficamente.
)



agosto noviembreenero
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febrero

_ n_r_

0 1

mayo

marzo septiembre abril

j--I--

actu _

julio

diciembre Junio octubre -t
fe ra m_rz _

m_y_ .J_n_-

Resalta los nombres de los meses que llevan br . Después escribe br o las vocales que hagan falta para
completarlos. Dibuja algo pequeño para ilustrarlos y describe qué pasa cada mes. ¿Viste los árboles?

Jf Conoce el formato del calendario e identifica la escritura convencional del nombre de los meses.

septiem _og_st_

naviem diciem _

121



plátano cabra tabla pluma libro

planta plaza metro playatrompo

bruja plancha blusa plumero tren

122 Encierra las palabras que llevan la sílaba pl y después escríbelas abajo de la ilustración que les
corresponde. ¿Qué palabra con pl quedó sin ilustración?

J Reconoce las sílabas compuestas (pD dentro de las palabras.
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/ . ~

Príncipe es pequeno.
Muy temprano lo llevo a correr,
un plato de comida lo espera
yagua para calmar su sed.

Pronto termina
y un premio le doy:
¡un hueso para el campeón!
¿Quién es Príncipe?

Leeel texto en voz alta y, después, ilustra tu respuesta. Intercambio tu libro con un compañero 123
y observen lo que cada uno dibujó. ¿Fue lo mismo?, ¿por qué?

dI' Expresa, por medio del dibujo, lo que comprendió de un texto literario.



Valentín toca el •

Flora y Julia tocan la

Ximena toca el •

Fran se disfrazó de •

Flora puso en el florero.

Escribe lo palabro que falta para completar la oración y léela en voz alta. ¿Qué palabras forman lo
familia de los instrumentos? Comenta qué sobes de codo uno de ellos.

df Identifica la función de algunos elementos gráficos (ilustración) incluidos en textos escritos.

® Si hiciéramos un instrumento mitad saxofón, mitad flauta, ¿cómo lo llamarías?

121
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La maestra nos da un premio
si en fila vamos formados,
una estrellita en la frente,
a los niños bien portadas.

(Título)

Subraya las palabras que lleven fr y tr. Después escribe el texto abajo, cambiando algunas palabras 125
para hacer tu propia versión. Ponle título. Léelo en voz alta; observa y escucha las palabras que riman.

J! Recrea textos modificando, cambiando o agregando personajes o sucesos.
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126 Completa el nombre de las ilustraciones, escribiendo la sílaba que falta. Después relaciona las
columnas de abajo para formar oraciones.

d! Forma oraciones lógicas.
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- Esosgrunones. son ogros

Elrillo

El.cangrejoal regresamar .

.
granja En granero.

127Ordena las palabras para formar una oración y después únela con su dibujo. Empieza con mayúscula y
termina con punto. Lee las oraciones e inventa un cuento. Compártelo en forma oral.

df Ordena palabras para formar una oración lógica.
~ Combina los nombres del cangrejo y el grillo. ¿Cómo quedaría esa combinación? Investiga si tus compañeros

tienen ideas distintas a las tuyas.
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Cuando iba a tocar el piano
se preocupaba el ciempiés:
si al piano le faltaban teclas
o a él le sobraban pies.

Cuando iba el .a plano

se preocupaba el •

. al le faltaban teclasSI

o a él le sobraban •

Completa el poema de abajo con las palabras que faltan. ¿Crees que le faltan teclas al piano
o le sobran pies al ciempiés? Coméntalo con tus compañeros.

df Completa rimas copiando las palabras del texto original.

@l Imagina cómo se llamaría el ciempiés si tuviera veinte pies. ¿Y si tuviera sesenta? ¿Y si tuviera
ochenta? Diviértete Con tus compañeros.
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Encierra la palabra que está ilustrada y menciona qué sabes de ella. Después, forma oraciones
de manera oral, para ubicar las palabras en un contexto.

dI' Refuerzo la lectura de palabras en letra cursiva.
® Mira el alacrán, eran, eran. ¿Con qué animal te gustaría combinarlo para formar uno nuevo y extraño?

¿Cómo lo llamarías?
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gon dra

dri la Ilos

dras

ea lo dri ea

Andrea pintó un -------- .

•son rojos.Esos

Pedro tropezó con las --------.

llora.El

130 Ordena las sílabas y forma palabras. Abajo, escribe la palabra que falta para completar las oraciones.
Comenta en qué se parecen esas palabras.

df Toma conciencia de las sílabas que forman una palabra.
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Mi primer vocabulario

•
De C\\lCO en cinco voy a /r
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c\..¡ A, B, C, Ch, D,
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~1I .•.~-q ·este camino voy a segu¡'r
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N, N, 0, P, Q,
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i J, K, L, LI, M,
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f \\asta llegar al fin,

cinco más y pronto llegaré
;

R,S,T,U,V, .
t; Uy

CO\l cuatro mas terrnin .,'1 a r(3:

W, X, Y, z.
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Mi primer vocabulario

Se trata de una sección de trabajo para acercar al niño al conocimiento del orden alfabético. En las pá-
ginas que siguen podrá escribir algunas de las palabras que va conociendo en su libro o que aprende de su
entorno y en la vida cotidiana. Con ellas, formará un vocabulario propio y significativo, pues irá eligiendo y
escribiendo aquellas que le gustan o interesan.

Elaborar este primer vocabulario servirá para dos fines principales:

• Reafirmar la lectura y la escritura de palabras en letra script y cursiva.

• Familiarizarse con el orden alfabético.

¿Cómo se usa?

Las letras están en orden alfabético, para que los niños se acerquen intuitivo mente al abecedario. Cada
una tiene varios renglones, en donde ellos escribirán palabras que empiecen con esa letra. Para sugerirles
algunas, hemos colocado pistas icónicas (dibujos) o textuales (en forma de adivinanzas) y presentamos
otros renglones libres con la finalidad de que ahí anoten palabras que les gusten.

• Antes de que los niños empiecen a hacer su vocabulario, sugerimos que aprendan la rima del alfabe-
to, porque eso les ayudará a reconocer el orden del abecedario.

• Al terminar cada sección, buscarán las letras con el mismo color. Por ejemplo, en el caso de la sección 1,

trabajarán con las letras amarillas, que corresponden a las vocales. En ellas escribirán las palabras
que han conocido en su libro o que les gustan. Seguirán así de sección en sección, hasta éompletar al
final del año su primer vocabulario .

• Destinamos el primer renglón para la escritura de un nombre propio y por eso la letra inicial se pre-
senta con mayúscula roja. Pueden escribir su nombre o el de una persona que conozcan e, incluso,
inventar alguno para un personaje o una mascota en el caso de letras difíciles cómo la W o la Z.

• Al anotar las palabras, anímelos a alternar la escritura en script y cursiva.

• Motívelos a usar sus palabras preferidas en diferentes contextos comunicativos: por ejemplo, con la
familia, para escribir un mensaje, en una carta, con sus amigos, etcétera.

¿Qué más se puede hacer con el primer vocabulario?

Jugar: los niños pueden usar palabras de su voca-
bulario para modificar o inventar más juegos comu-
nicativos a partir de las situaciones didácticas que
trabajaron en las entradas de sección del libro.

Hacer una definición sencilla de las palabras que
anotaron en cada letra, tomando en cuenta carac-
terísticas simples como su forma, tamaño, color,
uso, etcétera. Por ejemplo: "La manzana es roja y
dulce". No coarte su creatividad.

II Explorar con ellos el diccionario y hacer un uso ini-
cial de éste, consultando el significado de algunas
palabras.

Formar retahílas con las palabras que empiezan
con cierta letra (por ejemplo, la f, la m, la s).

Escribir de manera individual o en equipo listas
de cosas que les gustarían que les regalaran, de ,.
juguetes, de lugares a los que les gustaría ir,
de palabras raras, bonitas, chistosas, y hacer más
listas de todo lo que se les ocurra.

Hacer en tarjetas un alfabeto y escribir en cada
una de ellas un nombre propio (o podría ser un
abecedario con nombres de animales; presenta-
mos algunas sugerencias para letras complicadas
como la ñ: ñandú y ñu; la q: quetzal; la w: wapiti y
wombat; la x: xoloitzcuintle).
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\ A-a
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Donde
duermen

los bebés

C-e

e

B-b
B _

Ch-eh

Lo usas para
jugar beisbol

Cb _

~ oscuro y dulce I

D-d

D _

Los muestras
cuando te ríes 133



\ E-e
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f-f
Donde sales

retratado

E _ F _
La usas

para subir
y bajar

G-g H-h
Lo ponen

las gallinas
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131: Casa de los
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Lo usas
para

lavarte

Lo usas
para

escribir

J-j

J

L-1

1~ _

M-m

K~ _

Parecido a un
oso pequeno -

u'--- _

.....--...'----------.,
Gotas de agua

que caen
de las nubes- - -

fl35
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M _
Donde llevas

los útiles
escolares



El color
mas

oscuro

N-n
~L... _

\ O-O
;: 6$ Jb ' •

o

Le gusta
comer miel

136

Ñ-n

Q-q

~L- _

, ""
~L- _

Ave parecida
al avestruz

-
Se lo comen
los ratones

Q

P-p \.

p------



R-rDa saltos
y hace

croac croac

R'--- _

T-t

I _

Animal
bravo con

cuernos

Muge y

da leche

V-v

v

S-s

s

Brilla de día
en el cielo

U-u\

.o. .L r n
~ ~S...L.- _

Frutas dulces
y redondas

137
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W-w X-x

Deporte
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Parte
amarilla

del nuevo
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Evaluaciones

Son una herramienta para identificar en forma objetiva el avance que los niños van alcanzando en la lectura y
escritura.

Contribuyen a la retroalimentación del alumno, del maestro y de los padres de familia, quienes se involucran
en la educación de sus hijos. Evidencian al maestro la eficacia y pertinencia de las acciones que lleva a cabo
diariamente, pues le sirven como indicador para continuarlas, modificarlas o eliminarlas. También ayudan a los niños
a identificar qué aprendieron, cuáles son sus avances, ya conocer los aspectos que deben reforzar.

Las hojas de evaluación se identifican por tener el mismo color de la sección a la que pertenecen y se
presentan en orden descendente, por lo que sugerimos desprender únicamente las correspondientes a la
sección que hayan trabajado.

¿Cuándo y cómo utilizarlas?

Estas evaluaciones se aplican al final de cada sección, porque marcan el término de un camino recorrido
para avanzar a la siguiente meta; si no se ha logrado el aprendizaje esperado hasta ese momento, es necesario
reforzar el conocimiento antes de seguir adelante.

Es muy importante que el maestro tenga presente que cada alumno aprende en forma individual y
diferente, por lo tanto, hay que enfocarse desde el principio a estimular los logros individuales de cada niño.

Aplicarlas de modo individual propicia que el alumno se enfrente 01 reto de cada evaluación y tome
conciencia de sus avances.

Verificar las respuestas de manero grupal fomento lo interacción entre los niños paro que sean partícipes
de su proceso.

otros aspectos importantes en la evaluación

Día a día los alumnos dan indicios de cómo está ocurriendo el proceso de adquisición de lo lectura y
escritura; un valioso diagnóstico será o través de uno observación cuidadoso y constante, también lo
manifestación que ellos hagan de las estrategias de aprendizaje propios que desarrollan durante los
actividades diarios.

Evaluar los logros alcanzados en el desarrollo del lenguaje oral, como usar estructuras gramaticales más
complejas; la forma de contar un cuento, un chiste o una adivinanza; reconocer palabras que riman y jugar con ellas,
entre otros.

Evaluar los logros en actividades de lectura, como leer palabras a primero visto; reconocer y leer palabras
que empiezan con el mismo sonido; leer oraciones con significado; leer un anuncio, un cuento, un poema,
etcétera.

Evaluar los logros en actividades de escritura, como escribir su nombre, palabras que conocen, invitaciones y
mensajes dentro de situaciones reales, etc., en formo legible paro ellos y para los otros.

Por último, promover uno conversación en grupo paro comentar con los niños todo lo que aprendieron hasta
el momento de la evaluación. Recordar cómo hicieron (estrategias utilizadas) paro lograrlo. Valorar lo importancia
del trabajo de cada uno. Destacar sus logros, y analizar con ellos qué se puede mejorar y cómo sugieren
hacerla.l·

I



Nombre: _

El esquimal va en kayac.

0-

(,)

o
QJ

ID

El policía lleva uniforme.

Escoge una gelatina para ti.

Aquí hay cinco peces.

El koala se sube al árbol.

Losbuzos nadan bajo el agua.

Une cada oración con su dibujo. ¿Cómo inician y cómo terminan las oraciones? 141



Nombre: _

En esa pecera
hay peces.

El kiosco es muy
bonito.

Pon la carta
en el buzón.

u
U
<IJm

-~--------~------------------------

Encierro el dibujo que ilustro codo oración. ¿Cómo supiste qué imagen correspondía o codo texto?

Esa niña hace. .gimnasia.

-----_._-

El doctor examina
a mi gato.

143



Nombre: _

Ese yayo es tuyo.

No apagues la hoguera.

Me gusta ver al pingüino.

Esa es una mecedora.

Saca agua de ese pozo.

Esos niños son gemelos.

Une cada oración con el dibujo que la ilustra.

--o
o
Q)

~

145



Nombre: _

Sale humo de esa _

chimenea charola chismosa

Te regalo mi

guante

'~.

. , Me gusta el

hielo

--------------- .
.

aguja paraguas

_____ de limón.

helado helecho

La vive en el mar.

botella ballena galleta

Quiero ese .

parque

¿Quépalabra puede completar cada oración? Escríbela.

queso
.

quiso



Nombre: _

observa los dibujos y completa las palabras.



Nombre: _------:---- _

raqueta

gusano

hacha

botella

. "qumque

regalo

, --"~~--~.
~ .-

hongo

collar

cuchara

buque
Une coda dibujo con la palabra que le corresponde.



Nombre: _

pina

'153 ~

El va en su barco.
" . caracol piratapojoro

Las nos dan miel.

abejas jabón.navaja

Ese es de la abuela.

sábado abanico banca

Mira un .

famoso familia fantasma

El niño come .

-pana daño .-

¿Qué palabra puede completar la oración] Escógela yescríbela.

.:t"

e
-o



Nombre: _

familia
fantasma
famoso

. ;

jomon
. ;

jorron
jabón

jirafa
jarabe
joroba

abuelo
abanico
abuela

Subraya la palabra que corresponde a cada dibujo,

abuelo
abanico
abuela

.::s-
e
-o
0-

montaña
cabaña

,...,
manana

careta
cartero
caracol

fuente
fuerte

~~~. - fiesta

155



Nombre: .:r-
e

1 2 3
-o
uu
C1J

./ . ({)

~

.
~

~

.um.a. ak¡a
lxMco

.

~

.ca¡a

Encierra las palabras como se indica y léelas en voz alta.

azul: joven, arete, moño azul: pájaro, abeja, araña
1 rojo: fiesta, conejo, jirafa 2 rojo: barco, rojo, caja

verde: burro, uña, tambor verde: mañana, café, barba

~157
3

azul: fuente, paja, fila
rojo: jardín, caracol, reja
verde: bastón, pestaña, salero



Nombre: _
CY")

e
'o
0-

Las palomas van al palomar.

El panal tiene miel.

Tú remas en la canoa.

Mi candado es redondo.

Ven a ver un venado.

Esa es una campana.

Une cada oración con su dibujo. ¿Cuántas sílabas tiene la oración más larga?



Nombre:
CY")

e
-o•••• e-

A • oo
ClJ

~4~ • ID;~"""'"'--C ,~~
to da do •pe eo plpa ti de di ea pa

re
ra

tito na
no

na
no

va
ve

so
sa

ea
eo

de
da dudo pe

po lo
la

me
ma

Une las sílabas que forman el nombre de cada dibujo. 161



Nombre:

. /aa-con.

.pwru

Une los dibujos con la palabra que les corresponde.

Querída Tía; <

te csc,.¡ba carisesamente !
para conrc+e que fa gatita '
'.t" t'll/O cuatro 'lat/tos.

"!Sl

~a.

en
e

'o
u
U
<lJm



Nombre: _

remo

moto

isla

rata

lata

sol

torre
•seis

rosa

suma

¿Qué dibujo ilustra cada palabra? Únelos con una línea.

e
-o
0-

165



Nombre:
N

c:
-o
u
uti <lJ
ID

---- -~----------------------------

ra

mu

¿Cómo empieza la palabra que corresponde a cada dibujo? Encierra el que coincida
con la sílaba escrito.

---------------~----------------------------~----------------------------------------------------

Ii

-----------------------------------------------------------~-------

se

167



Nombre:

I
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ilAo e
'o
uulMna J>I

olio
lata
Juma
.rna/o

I} ,
11' -1-

IIJ ~'''r)I ,.A / -/'1~ 1..-/,1,. _ ,-/

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •

suelo
lote
listo

maleta
Lalo
sala

Une las palabras que dicen lo mismo. Remarca las que están punteadas.

,)

"ti j I ;¡ JI ,,'\
// 1[" '/-......'-.;...."'l / _ .....",\ /'-.

1/

"ti <¡ 1/ /"'t
_ <'1 J... /0. •••.<1." •••.A "
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¿Con qué letra empieza el nombre de cada ilustración? Escríbela y dila en voz alta. 171
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Nombre: _
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I
1
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Escribe la letra con la que empieza cada palabra ilustrada. 173
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Nombre: _

•
I

escalera india
-------~-----~~-------------------------

isla

o

u

oso ángel
.

OJO

uniforme

e
-o
uu
(lJ
(J)

ardilla

estrella

anillo

árbol

espada
----------------~--------------------------

iglú
,----

a

e

uvas

.espejO

elefante

. "cvion

uno
Remorca con rojo la vocal que se indica. Menciona dónde se encuentra: al principio, en medio o al lt¡5
final. Leetodos los nombres.

ojal

aretes
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